~ UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO JOAO DEL-REI - UFSJ
UFSJ INSTITUIDA PELA LEI N®10.425, DE 19/04/2002 — D.O.U. DE 22/04/2002
PRO-REITORIA DE ENSINO DE GRADUAGAO — PROEN

UNIVERSIDADE FEDERAL
DE SAO JOAO DEL-REI

CURSO: Engenharia de Bioprocessos

Turno: Integral

INFORMAGOES BASICAS

Curriculo Unidade curricular Departamento
Algoritmos e Estruturas de Dados | DTECH
Carga Horaria
Periodo Coédigo CONTAC
10 Teodrica Pratica Total
36 36 72
Tipo Habilitagao / Modalidade Pré-requisito Co-requisito
Normal - -
EMENTA

O que significa “Linguagem de computacio”? A posicao e as contribuicbes da Computacgao
no desenvolvimento cientifico e tecnolégico, com énfase nas Engenharias. Breve historico
do desenvolvimento de computadores e linguagens de computagao. Sistema de numeragao,
algoritmo, conceitos basicos de linguagens de programagdo, comandos de controle,
estruturas homogéneas, fungdes e estruturas heterogéneas.

OBJETIVOS

Apresentar nogdes fundamentais sobre organizagédo e uso de um computador digital.
Apresentar a computacdo e a aplicagdes para a Engenharia.

Desenvolver a légica e o algoritmo.

Estudar no¢des fundamentais sobre conceitos e usos de linguagens de programagéo.
Tornar o aluno habilitado para resolugao de problemas em forma de algoritmo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1 Introducéo
1.1 Origens da computagao
1.2 A evolugéo dos computadores
1.3 Contribui¢des para engenharia
1.4 Hardware x Software
1.5 Arquitetura de computadores
1.6 Estrutura de linguagem de programacéao
1.7 Fases de desenvolvimento

2 Sistema de Numeracao
2.1 Base Decimal
2.2 Base Binaria
2.3 Conversao de bases

3 Algoritmo
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3.1 Conceito
3.2 Aplicabilidade
3.3 Propriedades

4 Conceitos basicos
4.1 Tipos
4.2 Variaveis e constantes
4.3 Operadores
4.4 Expressdes

5 Comandos de controle
5.1 Comandos de Selecao
5.2 Comandos de lteracao
5.3 Comandos de Desvio

6 Estruturas Homogéneas
6.1 Vetores
6.2 Matrizes
6.3 Strings

7 Fungdes
7.1 Definicao de fungbes
7.2 Tipos de Parametros de Fungodes
7.3 Regras de Escopo
7.4 Prototipo de Fungdes
7.5 Recursividade

8 Estruturas Heterogéneas
8.1 Criacao e manipulacao
8.2 Fungdes com parametros de estruturas
8.3 Funcdes retornando estruturas
8.4 Estruturas aninhadas
8.5 Vetores de estruturas

CRITERIOS DE AVALIAGCAO

Prova 1 25 pontos
Prova2 25 pontos
Prova3 25 pontos
Trabalhos 25 pontos
Total 100 pontos

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C++ - Mddulo 1. 2a Ed.
Makron Books: Sdo Paulo, 2006

2. SCHILDT, Herbert. C Completo e Total. 32 Ed. Makron Books: Sao Paulo, 1997.

3. GUIMARAES, A. M.; LAGES, N. A. C. L. Algoritmos e Estrutura de Dados, Editora
LTC, 1994.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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SOUZA, Marco, et al., Algoritmos e Logica de Programacgéo, 2005.

FORBELLONE, A. L. V.; EBERSPACHER, H. F. Logica de Programagéao. Sao Paulo,
Makron Books, 2000.

EVARISTO, Jaime. Aprendendo a programar: Programando em Linguagem C. Rio de
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Nome do Professor Coordenador do Curso
Data / / Data / /
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